.  Nastavbe [SK] Séria: Moja prva hra  Kod: 305211
m Vek: 2+ Pocet hracov: 1 -4 Trvanie hry: 10 min

Stavitel medvedik Bruno potrebuje pomoct so stavbou domu. Hraci musia
najst zodpovedajiice ¢asti a odviest ich na stavenisko pomocou sklapacky.
Postupne vznikajtu zdklady, steny, strecha a zahrada. Zabavna hra pre
najmensie deti.

Hra je velmi pekne spracovana s krasnymi ilustrciami. Pravidla su prispdsobené malym detom a herny materiél je prispdsobeny pre malé detské ruky.
Deti sa teda v tejto hre ucia a rozvijaju jednoduchou cestou, bez toho, aby si to vlastne vSimli. Kooperativna hra na priradovanie a na rozvoj pamate.

Hra rozvija:

e  Priradovanie a rozvoj pamate
e  Zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 sklapa¢ Kullerbii, 1 stavbyvedlceho — dreveny medvedik Bruno, 1 stavebny plan, 1 stavenisko, 4 drevené stavebné prvky
(z&klady/podlaha, mury, strecha, krik), 4 skladiska (zaklady/podlaha, mury, strecha, ker), 12 kuzelov, navod na hru.

Upozornenie: Kym zaénete hrat, jemnym stladenim vytlacte kuzele a jednotlivé dieliky hry z dosky. Pasik a zvySok karténovej dosky, ktoré sa v hre
nevyuZziju, vyhodte.

Volna hra a spoznavanie detailov

Pri volnej hre sa va3e dieta zoznamuje s témami staveniska a stavby domov. Prezrite si spologne herné prvky a rozpravajte sa o tom, ¢o je na nich
vyobrazené. PomdZte dietatu priradit farebné drevené dieliky k zodpovedajucim skladiskdm. Rozpravajte sa s dietatom o tom, ¢o je potrebné na
vystavbu domu, napriklad mieSacka na betdn, tehly, drevo, stre3né Skridle atd. Prezrite si detaily dosiek skladisk. Ktorych robotnikov na nich vidite, s
akymi nastrojmi pracuji a éo mozu postavit? Nechajte svoje dieta hrat sa so sklapacom a prepravovat drevené diely a kuzele na zodpovedajuce
skladisko, tam ich méze vyklopit alebo ich odtial doviest na stavenisko na stavbu domu.

Pokial uz mate guléckovu drahu zo série Kullerbl: mdZete tieZ prepojit herné dosky medzi sebou pomocou rdmp a napojit ich na stavenisko. Sklapa¢
tak moze vojst na rampu, ddjst pre material na skladisko, vylozit ho na stavbe a stavat dom!

Koncept hry

Paulova teta stavia dom. To je mnozstvo prace! Stavbyveduci Bruno ma podrobné plany. Presne vie, ¢o je teraz potrebné robit a kto by to mal urobit.
Pom6zte mu néjst spravne stroje a spravnych robotnikov. Zaroveri s tym spoznavajte ostatné herné prvky podra planu. Hned ako najdete spravne
dieliky, nalozte ich na sklapac€ a privezte ich Brunovi. Pridte tiez do skladisk pre drevené dieliky a privezte ich na stanoviSte. UZite si to!

Kym zaénete hru zostavte dieliky, aby vytvorili stavenisko, a umiestnite ich zelenou stranou nadol. Postavte sklapa¢ na stavenisko. Rozlozte 4 dosky
skladisk okolo a nechajte medzi nimi priestor. Potom na ne umiestnite prislusny dreveny dielik. ZloZte dieliky staveniska a poloZte stavbyveduceho
Bruna na biele pole vedla jednosmernej znacky. Odlozte 4 Zetony s kuzelmi s vtacikmi, pouzivajl sa len vo variante pre skisenych stavitelov.
ZamieSajte zvy$né Zetony s kuzelmi obrazkom nadol a polozte ich vedia stavebného planu.

Pravidla hry:

Najprv sa pozrite, kde stoji stavbyveduci Bruno. Akl fazu stavby bude realizovat? Spytajte sa svojho dietata: ¢o vidime na dvoch obrazkoch, pred
ktorymi stoji stavbyvedtci Bruno? Rozpravajte sa so svojim dietatom o vyobrazenych predmetoch. Ak( maju farbu? UZ si ich niekedy videl/a? Nema$
podobny hracku? Jednoduchymi slovami mu vysvetlite, kedy st potrebné a na ¢o sa pouzivaju.
Potom hrame v smere hodinovych ruciCiek. Zacina ten, kto bol naposledy na stavbe. Dojdite sklapacom ku kuzelom. Pokuste sa najst jeden z dvoch
motivov. Nahodne otoCte jeden Zetdn.
Spytajte sa svojho dietata: Co vidime na Zeténe? Stoji stavbyveduci Bruno pred tymto obrazkom?

e Je to obrazok, pred ktorym stoji Bruno? Super, vlozte Zeton do sklapaca a dovezte ho Brunovi. PoloZte ho na zodpovedajlci obrazok.

e Jetoiny obrazok? Skoda, toto nie je ten spravny Zetén. Ukaz ho ostatnym detom a potom ho otog spat.

Tip: Lahko zistite, ¢i Zeton zodpoveda faze stavebnych prac na doske: dreveny dielik a pozadie Zetonu maju rovnakd farbu.

Dokoncili ste jednu fazu prac? Ked umiestnite zetdn s kuzefom blizko Bruna, skontrolujte, &i s na doske poloZené oba zetdny, ktoré
patria k tejto faze.
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Spytajte sa svojho dietata: Nasiel/nasla si oba zetony, ktoré teraz ma mat Bruno na svojej doske?

e  Ano? Skvelé, naloz zodpovedajici dreveny dielik do sklapada a dovez ho na prislu$ni ¢ast staveniska a vyloz ho tam. Teraz moze$
pokragovat v stavbe. Posufi medveda Bruna o jedno policko smerom k zahradke. Hladaj teraz dalSie dva zetony s kuzelmi, na ktorych budu
obrazky pre tuto Cast stavby domu. Postupne stavia$ dom: najskér zaklady, potom mury, strecha a nakoniec zahrada.

e Nie? Skoda, teraz je na rade dal$ie dieta, aby naslo spravne Zetony s kuzelmi. To potom odvezie sklapa¢ ku kuzelom a jeden Zetén otodi.

Zaver hry:

Hra kon¢i, ked doveziete Brunovi posledny Zetdnik s kuZefom a na stanoviste do z&hrady umiestnite dreveny dielik kra. Skvelé, spoloéne ste postavili
dom! Na chvilku zloZte postaveny dom zo staveniska a otote dosku na druhu stranu. Na nej je zelena zahradka. Doméek vratte na jeho miesto,
pridajte ker a dom Paulovej tety je hotovy!

Variant pre skisenych stavitefov

Hra bude trochu napinavejSia, pokial medzi Zetdnmi s kuzelmi vmieSate 1 az 4 Zetdny s vtagikmi. Hrame podla pravidiel zakladnej hry, avSak vo chuvili,
kedy otoCite Zetdn s vtacikom, si Bruno urobi prestavku. UkaZte ostatnym detom Zetdn a vratte ho na miesto.

O nieco vacsim detom, ktoré uz dobre poznaju stcasti hry, mbZete tieZ klast otazky na detaily alebo viastné skusenosti. Napriklad: Aké stavebné stroje
sU tu nakreslené? Pozna$ este nejaké iné? Co robi krtko? Co mé stavbyvediici Bruno v ruke? ...

Pribeh: Paulova teta stavia dom — Paul a jeho priatelia jej pom6zu!

Paul ma velkl radost, pretoze dnes je velky def: jeho teta zacala stavat dom! Ma Stastie, pretoze miesto je ¢o by kamefiom dohodil, a Paul méze
pozorovat vSetko, ¢o sa na stavbe deje. Je to skutoéne Uzasné! Taky dom sa nepostavi sam. Stavbyved(ci medved Bruno na pracu dohliada, aby $lo
vetko dobre. Pripravil si plan stavby, aby potom na ni¢ nezabudol. Miesto, kde sa bude dom stavat, sa nazyva stavenisko. Pracuje na iom mnoho
robotnikov. Nosia na hlave ochrannu helmu, aby sa im ni¢ nestalo.

Krok 1: Polozte zaklady

Postavit dom nie je lahka vec. Stavbari musia najprv poloZit zaklady — urobit’ podlahu. Zaklady ponesu vietku zataz domu. Podlaha je zospodu
izolovand, aby v dome nebola zima. Najprv zaéneme kopat v zemi. Na to pouzivame rypadlo, ktoré dava vyhrabant pdu na jednu hromadu. Mozno ju
neskor pouzijeme na zahradu. Pokial je vykopanej pody skutoéne vela, nalozime ju na sklapaé a odvezieme zo staveniska. Do vyhibenej jamy potom
poloZime potrubie a vedenie pre elektrinu, vodu, kanalizaciu a kdrenie. Stavbari sa teda musia Uplne presne drZat Brunovho planu. Hned ako je jama
vyplnena a vyrovnana, naleje sa na fiu tekutd beténova doska. Na stavenisko pride velkd mieSacka, ktora sa na aute toci i poCas cesty! Betdn je teda
dobre premieSany a nestvrdne. Na mieste stavbarka macka Kira vylieva do zakladov pomocou velkych rir tekuty betdn. Beton postupne tvrdne. Ked je
Uplne suchy, zakladna doska je pripravena.

Krok 2: Postavte miry

Teraz je na rade murér krtko Miro, ktory méa postavit mury domu. Kladie tehly na seba do radov tak, aby sa prekryvali. Preklada ich maltou, ktora ich
spevni. Malta je vyrobena z cementu, piesku a vody, ktoré zmieSate v mieSacke na betén alebo vo velkej nadobe. Miro vezme stierku, aby maltu
naniesol na tehly, a potom na ne zatla¢i. Takto sa stavia mar jeden za druhym. | mdry sa izoluju. Miro pouzije Specialne tehly, ktoré uz obsahuiju
izolaCny material, alebo mury izoluje zvonku dalSou vrstvou. Paulovej tete tak nebude v zime chladno a v lete zase prili§ hortico. Miro ponechava v
muroch otvory pre okné a dvere, aby Paulova teta mohla vidiet von a prechadzat z miestnosti do miestnosti. Neskér sa steny omietnu. Teraz mézu prist
tesari a zaCat pracovat na streche.

Krok 3: Postavte strechu

Tesari sa postaraju o drevené Casti domu. Za&nu tym, Ze na mury umiestnia trdmy pre strop.Potom pribijaju drevené dosky na nosniky. Potom postavia
krov, na ktory neskér poloZia streSné Skridle. Potom pride na rad pokryva¢ — Zabiak Frido. Urobi streSné okno, izoluje strechu a potom ju pokryje
Skridlami. Cim vagsia je strecha, tym viac $kridiel potrebujete.

Krok 4: Nastahujte sa a upravte zahradu

Teraz je Cas dokonit pracu v dome i okolo neho. Stavbari osadzuju posledné okna a vonkajsie steny mdzu byt omietnuté. Elektrikari kladi elektrické
kable, zasuvky a vypinade. Inatalatéri umiestnia umyvadla v kipelni, WC a vaiiu alebo sprchu. Coskoro je véetko hotové a Paulova teta sa mbze
nastahovat do svojho nového domova. Teraz je €as upravit zahradu. Paulovej tete poméZe zahradnicka liska Flora. Vysadi kvetiny a travu a zasadi
rastliny a kry. Teta potom pripravi pre Paula prekvapenie: necha na zahradu umiestnit velku hojdacku a pieskovisko. Pekne sa hraj, Paul!

Mate ndpad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuzit na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spbdsobom?
Napiste nam! VaSe napady sa m6zu dostat do tipov pre ostatnych zékaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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.  Nastavbé [CZ] Série: Moje prvni hraKod: 305211
w Vék: 2+ Pocet hraci: 1-4 Trvani hry: 10 min

Stavitel medvidek Bruno potrebuje pomoci se stavbou domu. Hracéi must
najit odpovidajici ¢asti a odvést je na stavenisté pomoci sklapécky. Postupné
vznikaji zaklady, steny, strecha a zahrada. Zadbavna hra pro nejmensi déti.

Hra je velmi pékné zpracovana s krasnymi ilustracemi. Pravidla jsou pfizplsobeny malym détem a herni material je pfizplsoben pro malé détské ruce.
Déti se tedy v této hfe uéi a rozvijeji jednoduchou cestou, aniz by si to vlastné vSimli. Kooperativni hra na rozdélovani a na rozvoj paméti.

Hra rozviji:

e  Pfifazovani a rozvoj paméti
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 1 sklap&¢ Kullerbi, 1 stavbyvedouciho - dfevény medvidek Bruno, 1 stavebni plan, 1 stavenisté, 4 dfevéné stavebni prvky (zéklady /
podlaha, zdi, stfecha, kef), 4 skladisté (zaklady / podlaha, zdi, stfecha, kef), 12 kuzeld, navod na hru.

Upozornéni: Nez zaCnete hrat, jemnym stlacenim vytisknéte kuZely a jednotlivé dilky hry z desky. Pasek a zbytek kartonové desky, které se ve hie
nevyuZziji, vyhodte.

Volna hra a poznavani detaili

Pfi voIné hre se vaSe dité seznamuje s tématy stavenisté a stavby domd. Prohlédnéte si spole¢né herni prvky a povidejte si o tom, co je na nich
vyobrazeny. Pomozte ditéti pfifadit barevné dfevéné dilky k odpovidajicim skladist. Miuvte s ditétem o tom, co je potfeba na vystavbu domu, napfiklad
michacka na beton, cihly, dfevo, stfesni tasky atd. Prohlédnéte si detaily desek skladist. Jejichz délnikd na nich vidite, s jakymi néstroji pracuiji a co
mohou postavit? Nechte své dité hrat si se sklapécim a pfepravovat dievéné dily a kuzely na odpovidajici skladisté, tam je m0ze vyklopit nebo jejich
odtud dovést na stavenité na stavbu domu.

Pokud jiz mate kulickovou drahu ze série Kullerbli: mizete také propojit herni desky mezi sebou pomoci ramp a napojit je na stavenisté. Sklapéc tak
mUze vejit na rampu, dojit pro material na skladisté, vyloZit ho na stavbé a stavét dim!

Koncept hry

Paulova teta stavi dim. To je mnozstvi prace! Stavbyvedouci Bruno ma podrobné plany. Pfesné vi, co je nyni tfeba délat a kdo by to mél udélat.
Pomozte mu najit spravné stroje a spravnych délnikd. Zaroven s tim poznavejte ostatni herni prvky podle planu. Jakmile najdete spravné dilky, nalozte
je na sklapé¢ a pfivezte jejich Brunovi. Pfijdte také do skladist pro dievéné dilky a pfivezte je na stanovisté. Uzijte si to!

Nez zacnete hru sestavte dilky, aby vytvofily stavenisté, a umistéte je zelenou stranou dolli. Postavte sklapé¢ na stavenisté. RozloZte 4 desky skladist
kolem a nechte mezi nimi prostor. Potom na né umistéte pfislusny dievény dilek. SloZte dilky stavenisté a polozte stavbyvedouciho Bruna na bilé pole
vedle jednosmérné znacky. OdloZte 4 Zetony s kuzely s ptacky, pouzivaji se pouze ve varianté pro zkuSené stavitele. Zamichejte zbylé Zetony s kuzely
obrazkem dol(i a poloZte je vedle stavebniho planu.

Pravidla hry:

Nejprve se podivejte, kde stoji stavbyvedouci Bruno. Jakou fazi stavby bude realizovat? Zeptejte se svého ditéte: co vidime na dvou obrézcich, pfed

nimiz stoji stavbyvedouci Bruno? Miuvte se svym ditétem o vyobrazenych pfedmétech. Jakou maji barvu? Uz si je nékdy vidél / a? Nema$ podobnou
hracku? Jednoduchymi slovy mu vysvétlete, kdy jsou potfebné a na co se pouZivaji.

Potom hrajeme ve sméru hodinovych rucicek. Zacina ten, kdo byl naposledy na stavbé. Dojedte Sklapéci ke kuzelem. Pokuste se najit jeden ze dvou
motiv(i. Nahodné otodte jeden Zeton.

Zeptejte se svého ditéte: Co vidime na Zetonu? Stoji stavbyvedouci Bruno pred timto obrazkem?

Je to obrazek, pred kterym stoji Bruno? Super, vloZte Zeton do sklapéce a dovezte ho Brunovi. Polozte ho na odpovidajici obrazek.

Je to jiny obrazek? Skoda, toto neni ten spravny Zeton. Ukaz ho ostatnim détem a potom ho oto& zpatky.

Tip: Snadno zjistite, zda Zeton odpovida fazi stavebnich praci na desce: dfevény dilek a pozadi Zetonu maji stejnou barvu.

Dokondili jste jednu fazi praci? Kdyz umistite Zeton s kuZelem blizko Bruna, zkontrolujte, zda jsou na desce polozené oba Zetony, které
patfi k této fazi.
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Zeptejte se svého ditéte: Nalezeno / nasla si oba Zetony, které nyni mé mit Bruno na své desce?

e Ano? Skvélé, naloZ odpovidajici dievény dilek do sklapéce a doveze ho na pfislusnou ¢ast stavenisté a vyloz ho tam. Nyni mize$ pokracovat
ve stavbé. Posuf medvéda Bruna o jedno policko smérem k zahradce. Hledej nyni dalSi dva Zetony s kuzely, na kterych budou obrazky pro
tuto Cast stavby domu. Postupné stavi$ dim: nejdfive zaklady, pak zdi, stfecha a nakonec zahrada.

e Ne? Skoda, nyni je na Fadé dalsi dit&, aby naslo spravné Zetony s kuzely. To pak odveze sklap&s ke kuzelem a jeden Zeton otodi.

Zaver hry:

Hra kon¢i, kdyz dovezete Brunovi posledni zetonik s kuzelem a na stanovisté do zahrady umistéte dievény dilek kefe. Skvélé, spolecné jste postavili
ddm! Na chvilku sundejte postaveny diim ze stavenisté a otoCte desku na druhou stranu. Na ni je zelena zahradka. Domek vratte na jeho misto, pfidejte
kef a dim Paulovy tety je hotovy!

Varianta pro zkusené stavitele

Hra bude trochu napinavéjsi, pokud mezi Zetony s kuzely vmichate 1 az 4 Zetony s ptacky. Hrajeme podle pravidel z&kladni hry, ovSem ve chvili, kdy
otoCite Zeton s ptackem, si Bruno udéla pfestavku. Ukazte ostatnim détem zeton a vratte ho na misto.

O néco vetSim détem, které uz dobfe znaji soucasti hry, mizete také klast otazky na detaily nebo viastni zkuSenosti. Napfiklad: Jaké stavebni stroje
jsou zde nakresleny? Znas$ jesté néjake jiné? Co déla krtek? Co mé stavbyvedouci Bruno v ruce? ...

Pribéh: Paulova teta stavi dum - Paul a jeho pratelé ji pomohou!

Paul ma velkou radost, protoze dnes je velky den: jeho teta za¢ala stavét diim! M4 Stésti, protoZe misto je co by kamenem dohodil, a Paul mdze
pozorovat vSe, co se na stavbé déje. Je to skuteCné Uzasné! Takovy diim se nepostavi sam. Stavbyvedouci medvéd Bruno na praci dohliZi, aby Slo
vSechno dobre. Pfipravil si plan stavby, aby pak na nic nezapomnél. Misto, kde se bude diim stavét, se nazyva stavenité. Pracuje na ném mnoho
délnik{. Nosi na hlavé ochrannou helmu, aby se jim nic nestalo.

Krok 1: Polozte zaklady

Postavit dim neni snadna véc. Stavbafi musi nejprve poloZit zaklady - udélat podlahu. Zaklady ponesou veskerou z&téZ domu. Podlaha je zespodu
izolovana, aby v domé nebyla zima. Nejprve zatneme kopat v zemi. Na to pouzivame rypadlo, které dava vyhrabala pldu na jednu hromadu. Lze ji
pozdéji pouzijeme na zahradu. Pokud je vykopané puidy skuteéné mnoho, naloZime ji na sklapé¢ a odvezeme ze stavenisté. Do vyhloubené jamy pak
poloZime potrubi a vedeni pro elektfinu, vodu, kanalizaci a topeni. Stavbafi se tedy musi naprosto pfesné drZet Briinova planu. Jakmile je jama
vyplnéna a vyrovnana, nalije se na ni tekuta betonova deska. Na stavenisté pfijde velka michacka, ktera se na auté toci i béhem cesty! Beton je tedy
dobie promichany a neztvrdne. Na misté stavbarka kocka Kira vyléva do zaklad(i pomoci velkych trubek tekuty beton. Beton postupné tvrdne. Kdyz je
Uplné suchy, zakladni deska je pfipravena.

Krok 2: Postavte zdi

Nyni je na fadé zednik krtek Miro, ktery ma postavit zdi domu. Klade cihly na sebe do fad tak, aby se pfekryvaly. Pfeklada jejich maltou, ktera je zpevni.
Malta je vyrobena z cementu, pisku a vody, které smichate v micha¢ce na beton nebo ve velké nadobé. Miro vezme stérku, aby maltu nanesl na cihly, a
pak na né zatlaCi. Takto se stavi zed jeden za druhym. | zdi se izoluji. Miro pouZije specialni cihly, které jiz obsahuji izolacni material, nebo zdi izoluje
zvenCi dalsi vrstvou. Paulovy tete tak nebude v zimé chladno a v été zase pfilis horko. Miro ponechava ve zdech otvory pro okna a dvefe, aby Paulova
teta mohla vidét ven a prochézet z mistnosti do mistnosti. Pozd&ji se stény omitnou. Nyni mohou piijit tesafi a zagit pracovat na stfese.

Krok 3: Postavte stfechu

Tesafi se postaraji o dfevéné Easti domu. Zaénou tim, Ze na zdi umisti trdmy pro strop.Potom pfibijeji dfevéné prkna na nosniky. Potom postavi krov,
na ktery pozd&ji poloi stfesni tasky. Pak pfijde na fadu pokryvac - zabak Frido. Udél4 stfesni okno, izoluje stfechu a pak ji pokryje taskami. Cim vétsi je
stfecha, tim vice tadek potfebujete.

Krok 4: Nastéhujte se a upravte zahradu

Nyni je Cas dokonit praci v domé i kolem néj. Stavbafi osazuji posledni okna a vnéjsi stény mohou byt omitnuté. Elektrikéfi kladou elektrické kabely,
zasuvky a vypinace. Instalatéfi umisti umyvadla v koupelné, WC a vanu nebo sprchu. Brzy je vSe hotovo a Paulova teta miize nastéhovat do svého
nového domova. Nyni je €as upravit zahradu. Paulovy tete pomU{ze zahradnice liSka Flora. Vysadi kvétiny a travu a zasadi rostliny a kefe. Teta potom
pfipravi pro Paula pfekvapeni: necha na zahradu umistit velkou houpacku a piskovisté. Pékné se hraj, Paul!

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procviéeni riznych kompetenci u déti jinym zptsobem?
Napiste nam! Vae népady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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