Habermaal3-hra 3678A /4478N
B

rN~ s

Zviratka




Zviratka

Skladaci hra pro 2-4 hrace ve veéku 4-99.
Autor: Klaus Mltenberger

Ilustrace: Michael Bayer

Délka hry: Prilblizné 15 minut

Maly tucnak se opatrné snazi dosahnout vrcholu zvireci pyramidy.
Opatrné Splha na zadech krokodyla, pres ocas jeStérky. Odsud se

s nejvétsi opatrnosti dostava pres hada a rychle na tukana. Uz musi
prekonat jen medici ovci a uz je jen kousicek od vrcholu. Tucnak se
Sikovné pritahuje za ocas opice. Skoro bez dechu, ale prestastny, ze
dosahl na vrchol zvifeci pyramidy se pysné diva dold. Dole pod
mravencem uz ¢eka jezek a mysli si: ,Jak tam propana vySplham?"

Obsah:

29 drevénych zviratek
1 kostka se symboly
Set hernich instrukci

Cil hry:
Kdo je nejSikovnéjsi ve skladani a prvni se zbavi vSech zviratek?
Priprava hry

Hrajte na hladkém povrchu. Vyberte krokodyla a polozte ho
doprostied stolu. Krokodyl je prvni zvife v pyramidé. Kazdy hrac si
vybere sedm rliznych zvifat a poloZi si je pred sebe.
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Pokud hraji jen dva nebo tfi hradi, dejte zbyvajici zvifatka zpatky do
krabice.

Jak hrat

Hrajte ve sméru hodinovych ruciek. Hru zacina ten hrac, ktery
dokaze nejdéle ze vSech balancovat na jedné noze, jako plamenak.
Pokud se nemiZete dohodnout, zacina nejmladsi hrac a hodi
kostkou.

Co padne na kostce?
1 puntik

Vezméte jedno zviratko ze svého stada a jednou rukou ho opatrné
umistéte kamkoliv na pyramidu.

2 puntiky

Vezméte dvé zviratka ze svého stada a umistéte je jednou rukou
v pyramidé na sebe.

Krokodyl

Vezméte jedno zviratko ze svého stada a umistéte ho vedle tlamy
nebo ocasu krokodyla tak, aby se obé zvifata dotykala. Timto
zvétsite plochu pro stavéni zvifat do pyramidy. Vzdy, kdyz padne
tento symbol, mdzete zvife umistit vedle zvifete, které se krokodyla
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dotyka.
Ruka

Vyberte néjaké ze svych zvifat a dejte ho jinému hradi, ktery ho ted’
bude muset opatrné umistit na pyramidu.

Otaznik

Ostatni hraci urci jedno z Vasich zvitat, které budete muset umistit
na pyramidu. Provadéjte to s co nejvétsi opatrnosti.

Kolaps zvireci pyramidy!

Spadla néjaka zvifata nebo se dokonce sesypala cela zvifeci
pyramida béhem skladani? Skladani timto ihned kondi.

Dilezita pravidla pro pripad kolapsu

e Pokud spadlo jedno nebo dvé zvifata, tak si je hrac, ktery se
je snazil postavit na pyramidu musi vzit zpét.

e Pokud se zborilo vice nez dvé zvifata, hrac si vezme dvé
z nich a zbytek uloZi do krabice.

e Sesypala se cela pyramida? Hrac si vezme dvé zvirata,
krokodyl zlstane uprostied a zbytek zvifat se uloZi do
krabice.

e Zbofila se pyramida bez zasahu hraci? V tomto pripadé se
vSechna zvirata, ktera spadla, vrati do krabice.

Konec hry

Hra kondci, kdyz né&jaky z hracd zlstane Uplné bez zvifatek. Tento
hrac vyhrava celou hru a je zvolen nejlepsim stavitelem zviratek
dne.

Varianta hry pro experty
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Zkuseni hraci mohou pfi hre zkusit nasledujici doplrikova pravidla.

e Pokud je méné nezZ 4 hradi, rozdélte si zbyvajici zvifatka mezi
sebou.

e Pokud zvifata spadnou z pyramidy, hrac, ktery pad zpdsobil,
si z nich vezme 5 zviratek navic.

e Pokud je na radé hrac, kterému zbyva posledni zviratko,
nehazi kostkou, ale rovnou se snazi postavit posledni zvife na
pyramidu.

Pokud si chcete skladat zvirata sami
Kolik zvifatek dokazete naskladat na krokodyla, nez se pyramida

zbofi?
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