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Ctyri v radeé

Strategicka hra pro dva hrace.

Cilhry

Cilem hry je jako prvni vytvofit horizontdlni, vertikalni nebo diagonalni fadu ctyr hracich kamend
jedné barvy a zaroven zabranit svému protihradi k vytvoreni takové rady.

Priprava hry
Kazdy z vas obdrzi 13 hracich kamend jedné barvy. Na zacatku hry je hraci pole prazdné.

Stridavé zacnéte vzdy jeden hraci kimen pokladat na kruhy na hracim poli.

Pravidla hry

1. Podari-li se jednomu hraci vytvorit fadu ctyr kamend, vyhrava hru. Musi na to ale svého protihrace
upozornit.

2. Pokud hréac prehlédne, ze fadu ctyf kamend vytvoril a protihraci se v nasledujicim tahu podafi fadu
Ctyr kamend také vytvorit, stava se vitézem tento hrac.

3. Jsou-li vsechna kruhové policka na hracim poli obsazena tak, Ze neni jiz mozné Ctyfmistnou fadu
vytvofit, konci hra nerozhodné.

Pfejeme vadm hodné zabavy pfi hie a ziistarite porad ve stiehu!

Mlyn
Strategicka hra pro dva hrace.

Obsah

hraci pole (viz obrazek)

9 modrych a 9 tyrkysovych hracich kamen(

Cilhry

Cilem hry je sestavit na hracim poli horizontdlni nebo vertikalni fadu tfi hracich kamend.

Priprava hry

Kazdy hrac obdrzi budto devét modrych nebo devét tyrkysovych kamend. Hradi stfidavé sazi po
jednom hracim kameni na kfizovatky a do rohd hraciho pole.



Pravidla hry

Pfi fazi sazeni pokladaji hraci stridavé po jednom kameni na libovolné volné misto na hracim poli na
krizovatky nebo okrajové rohy.

V nasledujici fazi dochazi k tahGm hracich kamen(: v kazdém kole smi kazdy hrac posunout jeden
kamen na sousedici volny bod.

Konecna faze zacind v situaci, kdy ma jeden z hracd posledni 3 hraci kameny. V tomto pfipadé smi
zaCit se svymi kameny skakat: tento hra¢ smi v kazdém tahu skocit jednim kamenem na jakékoliv
misto na hracim poli. Pokud mu bude odebran dalsi kimen nebo pokud neni mozné, aby proved|
platny tah, prohral hru.

Kdyz hrac v jakékoliv fazi hry docili toho, Ze jeho tfi hraci kameny budou lezet vedle sebe v fadé,
vytvofil ,mlyn” a smi z hraciho pole odebrat jakykoliv kimen protihrace, pokud tento neni soucasti
jiného mlynu. Oficialni turnajova pravidla hry mlyn nedovoluji ani v posledni treti fazi, aby byl ze
sestaveného mlynu odebran hraci kimen.

Predevsim v pocatecni fazi casto neni dilezité vytvaret mlyny. Pro Gspésny pribéh hry je strategicky
dalezitéjsi si zachovat volnou pohyblivost vlastnich kamen(. Obsadit Ctyfi kfizovatky hraciho pole je
lepsi, nez obsadit rohy.

Bé&hem hry je smysluplnéjsi vytvofit vlastni dalSi mlyn, nez zabranit vzniku mlynu protihrace.

Zvlasté vyhodné je vytvorit situaci, kterd je zobrazena na obrdzku. Zde si mlze
hrac s modrymi kameny vytvorfit v kazdém tahu mlyn. Mize tedy velice rychle
redukovat pocet hracich kamend protihrace, aniz by tento proti tomu mohl
cokoliv efektivniho podniknout.

Varianty hry

Prvni dvé faze hry nemusi byt hrany oddélené. V tomto pripadé bude zalezet na kazdém hraci, zda
chce hraci kdmen sazet nebo provést tah kamenem.

Misto s deviti hracimi kameny, je mozné hrat také s desiti kameny. Tento pocet kamend je vhodny
praveé pri varianté, kdy se prvni dvé faze hraji spolecné.

Prejeme vam pfi hi'e hodné zabavy a dobrou strategii!

k.
Obsahuje magnetické casti. Vyrobek neni vhodny pro déti do 3 let. go l



